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Aufgabe 1. Gegeben sind folgende Aktivitdten mit Startzeiten s; und Endzeiten f;:
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Berechnen Sie eine optimale Raumbelegung. Geben Sie alle Zwischenschritte Threr Rech-
nung an.

Aufgabe 2. Gegeben ist folgende Instanz des Fertigungsplanungsproblems:
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Die Transferzeiten sind:
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a) Stellen Sie das Problem grafisch dar.

b) Berechnen Sie eine optimale Losung. Geben Sie alle Zwischenschritte Ihrer Rechnung
an.



Aufgabe 3. Die Analyse eines Textes iiber dem Alphabet {a,b, ¢, d, e, f, g} hat folgendes
Ergebnis geliefert:

Buchstabe a|blc|dle|flyg
Héufigkeit in 100 | 10 | 721 [ 15[ 19| 8 | 20

Ziel ist es nun, die Datei iiber dem Binéralphabet zu kodieren.

a) Erstellen Sie einen Kode fester Lange und ermitteln Sie die Lénge des kodierten
Texts.

b) Berechnen Sie einen optimalen Prifixkode. Wieviele Bits werden in diesem Fall zur
Kodierung des Textes benotigt?

Aufgabe 4. Gegeben sind folgenden Matrizen:

Ay |10 x5
A2 5 x 20
Ag 20 x 3
A4 3 x 15
A5 15 x 4
Ag [ 4% 10

Berechnen Sie eine optimale Klammerung zur Durchfiihrung einer Matrixkettenmultipli-
kation.



